
ZAŁĄCZNIK NR 8​
WYTYCZNE DLA SĘDZIÓW 

 

1. CEL DOKUMENTU 

Niniejszy dokument określa standardy pracy sędziów podczas zawodów 
organizowanych przez Polski Związek Surfingu. 

Jego celem jest: 

●​ ujednolicenie sposobu oceniania, 
●​ zapewnienie najwyższego poziomu sędziowania, 
●​ zwiększenie transparentności decyzji, 
●​ ograniczenie rozbieżności pomiędzy sędziami, 
●​ budowanie zaufania zawodników do Komisji Sędziowskiej. 

Niniejszy dokument stanowi uzupełnienie Regulaminu Zawodów PZSurf i 
powinien być interpretowany zgodnie z przepisami ISA oraz European Surfing 
Federation. 

 

2. ROLA SĘDZIEGO 

Sędzia jest osobą bezstronną. 

Jego zadaniem nie jest: wybór zwycięzcy, lecz niezależna ocena każdej fali 
zgodnie z obowiązującymi kryteriami. 

Sędzia powinien: 

✔ zachować pełną bezstronność, 

✔ oceniać wyłącznie przebieg przejazdu, 

✔ nie sugerować się nazwiskiem zawodnika, 

✔ nie sugerować się rankingiem, 

✔ nie sugerować się poprzednimi wynikami, 

✔ nie sugerować się ocenami innych sędziów. 

 

3. ETYKA SĘDZIOWSKA 

Sędzia: 

●​ zachowuje kulturę osobistą, 
●​ nie komentuje decyzji innych sędziów, 
●​ nie udziela wskazówek zawodnikom, 



●​ nie konsultuje ocen podczas trwania heatu, 
●​ nie prowadzi rozmów z trenerami dotyczących ocen. 

Po zakończeniu zawodów sędzia nie komentuje indywidualnych ocen publicznie 
ani w mediach społecznościowych. 

 

4. NIEZALEŻNOŚĆ 

Każdy sędzia pracuje samodzielnie. 

Nie wolno: 

❌ zmieniać ocen pod wpływem innych sędziów, 

❌ sugerować ocen, 

❌ konsultować punktacji, 

❌ zmieniać ocen po ich zatwierdzeniu. 

Wyjątek stanowi oczywista pomyłka techniczna. 

 

5. FILOZOFIA OCENIANIA 

Najważniejsze pytanie: Który zawodnik najlepiej wykorzystał potencjał fali? 

Nie oceniamy: 

●​ nazwiska, 
●​ stylu ubioru, 
●​ sprzętu, 
●​ emocji, 
●​ kibiców. 

Oceniamy wyłącznie: 

jakość surfingu. 

 

6. KRYTERIA OCENIANIA 

Każda fala oceniana jest według następujących kryteriów: 

Commitment 

●​ Czy zawodnik podjął ryzyko? 
●​ Czy wybrał najtrudniejszą część fali? 

 



Degree of Difficulty 

●​ Jak trudne były wykonane manewry? 

 

Speed 

●​ Czy przejazd był szybki? 
●​ Czy zawodnik utrzymywał prędkość? 

 

Power 

●​ Czy manewry były wykonywane dynamicznie? 

 

Flow 

●​ Czy przejazd był płynny? 
●​ Czy zawodnik zachował rytm? 

 

Variety 

●​ Czy zawodnik wykonał różnorodne manewry? 

 

Innovation 

●​ Czy przejazd był nowoczesny? 
●​ Czy zawodnik wykonał progresywne elementy? 

 

Control 

●​ Czy zawodnik kontrolował deskę od początku do końca? 

 

7. SKALA OCEN 

0–1 

●​ Brak wartości sportowej. 
●​ Przewrócenie. 
●​ Krótki przejazd. 

 



2–3 

●​ Słaby przejazd. 
●​ Pojedynczy prosty manewr. 

 

4–5 

●​ Przeciętny przejazd. 
●​ Poprawny surfing. 
●​ Mała trudność. 

 

6–7 

●​ Dobry surfing. 
●​ Kilka dobrych manewrów. 
●​ Pełna kontrola. 

 

8–9 

●​ Bardzo dobry surfing. 
●​ Duże ryzyko. 
●​ Silne manewry. 
●​ Bardzo dobra płynność. 

 

9–10 

●​ Światowy poziom. 
●​ Wyjątkowe wykorzystanie fali. 
●​ Pełna kontrola. 
●​ Najwyższy stopień trudności. 

 

8. CZEGO NIE OCENIAMY 

Nigdy nie oceniamy: 

❌ długości włosów 

❌ marki deski 

❌ sponsora 

❌ narodowości 

❌ klubu 

❌ popularności zawodnika 



❌ poprzedniego heatu 

❌ reakcji publiczności 

 

9. SPÓJNOŚĆ OCEN 

Przez cały dzień zawodów należy zachować: 

●​ tę samą skalę, 
●​ te same kryteria, 
●​ ten sam poziom wymagań. 

Nie wolno: rano oceniać łatwo, a po południu surowiej. 

 

10. INTERFERENCE 

Przed podjęciem decyzji sędzia powinien odpowiedzieć sobie na pytania: 

●​ Czy zawodnik miał pierwszeństwo? 
●​ Czy przeciwnik utracił możliwość wykonania manewru? 
●​ Czy kontakt był celowy? 
●​ Czy zachowanie wpłynęło na wynik? 
●​ Czy bezpieczeństwo zostało zagrożone? 
●​ Dopiero po pozytywnej odpowiedzi można rozważyć orzeczenie 

Interference. 

 

11. PRIORITY 

W zawodach PZSurf obowiązuje klasyczna zasada pierwszeństwa na fali. 

Sędzia powinien określić: 

●​ gdzie znajdował się peak, 
●​ który zawodnik posiadał prawo do fali, 
●​ czy drugi zawodnik ograniczył możliwość wykonania przejazdu. 

 

12. NAJCZĘSTSZE BŁĘDY SĘDZIÓW 

❌ ocenianie nazwiska 

❌ sugerowanie się innymi 

❌ zbyt wysokie pierwsze noty 

❌ zbyt mała różnica między falami 

❌ ocenianie długości przejazdu zamiast jakości 



❌ karanie za styl 

❌ zmiana filozofii oceniania w trakcie zawodów 

 

13. ZASADA "BEST SURFING WINS" 

Każda decyzja powinna odpowiadać na jedno pytanie: 

Czy wygrał zawodnik, który najlepiej surfował? 

Jeżeli odpowiedź brzmi: 

TAK 

oznacza to, że sędziowanie było prawidłowe. 

 

14. KODEKS SĘDZIEGO PZSURF 

Każdy sędzia kieruje się następującymi zasadami: 

Bezstronność 

Nie faworyzuję żadnego zawodnika. 

 

Profesjonalizm 

Oceniam zgodnie z Regulaminem. 

 

Odwaga 

Nie boję się podejmować trudnych decyzji. 

 

Konsekwencja 

Stosuję jednakowe kryteria wobec wszystkich. 

 

Szacunek 

Szanuję zawodników, trenerów i innych sędziów. 

 

15. DEKLARACJA SĘDZIEGO 



Ja, niżej podpisany(-a), oświadczam, że zapoznałem(-am) się z „Wytycznymi dla 
Sędziów Polskiego Związku Surfingu” i zobowiązuję się wykonywać obowiązki 
zgodnie z zasadami bezstronności, uczciwości oraz obowiązującym Regulaminem 
Zawodów PZSurf. 

Imię i nazwisko: .................................................. 

Klasa sędziowska: .................................................. 

Numer licencji: .................................................. 

Data: .................................................. 

Podpis: .................................................. 
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